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F-05b, I-01, 12.11.2012 

Программа микроквалификации 

по теме: Java Developer 

 

Тема (кол-во 

часов) 
Java Developer (18 ects, 540 часов) 

Работодатель ТОО РЕДПРИНТ (Digital Agency NIDGE) 

Категория 

слушателей 
обучающиеся  

 

По итогам успешного завершения курса слушатель получает сертификат установленного 

образца 

 

Краткое описание курса: 

Микроквалификация «Java Developer» предназначена для обучения студентов основам 

программирования и алгоритмов, а также для приобретения практических навыков 

создания веб-приложений с использованием Java Spring. Программа включает три 

ключевых модуля: структурирование данных и алгоритмы, объектно-ориентированное 

программирование и разработку веб-приложений. Она сочетает фундаментальные 

принципы компьютерных наук с применением современных технологий для создания 

полнофункциональных веб-приложений. 

 

Целью данной микроквалификации является формирование у студентов ключевых 

навыков в области программирования, анализа данных и разработки веб-приложений, а 

также умения применять алгоритмические и объектно-ориентированные подходы для 

решения практических задач в области IT. Студенты освоят принципы проектирования и 

реализации эффективных алгоритмов, научатся разрабатывать устойчивый код на Java и 

смогут создавать веб-приложения, взаимодействующие с базами данных. 

 

По завершении программы студенты будут способны: 

1. Разрабатывать и анализировать алгоритмы и структуры данных для решения различных 

прикладных задач. 

2. Применять объектно-ориентированный подход для создания программ. 

3. Создавать веб-приложения на Java с использованием Spring Framework, реализуя 

RESTful API и обеспечивая безопасность приложений. 

4. Применять навыки программирования для взаимодействия с базами данных, 

оптимизации работы приложений и интеграции с внешними API. 

5. Понимать полный цикл разработки от проектирования и написания кода до 

тестирования и развёртывания приложений на сервере. 

 

Эта программа подойдёт как для начинающих, так и для студентов с базовыми знаниями в 

программировании, которые хотят укрепить свои навыки и получить практический опыт в 

разработке современных веб-приложений. 
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УЧЕБНЫЙ ПЛАН КУРСА 

 (количество академических часов) 

 

Наименование 

модулей 

Содержание Кол-во часов 

Всего Лек. Прак./Лаб. СРС/П 

Объектно-

ориентированное 

программирование 

- 7кр 

Review. Basics, Arrays, 

String, Functions, Pointers, 

References. 

14 1 5 8 

Introduction to OOP. 

Classes and Objects. Access 

Modifiers. Constructor and 

Destructor.  

14 1 5 8 

Concepts of OOP. 

Inheritance. Abstraction. 

Polymorphism. 

Encapsulation. 

14 1 5 8 

Structure vs Class. Friend 

class and functions. Local 

class. Nested class. Operator 

Overloading. 

14 1 5 8 

Exception Handling. 

Namespaces. 

14 1 5 8 

File Handling. Ofstream, 

Ifstream, Fstream classes. 

14 1 5 8 

Time and Memory 

complexity. 

14 1 5 8 

Sorting and Searching 

algorithms.  

14 1 5 8 

Linear, Jump, Binary 

Search. 

14 1 5 8 

Sorting algorithms. 

Quadratic sort algorithms. 

Quick and Merge sort 

14 1 5 8 

Introduction to STL. 14 1 5 8 

Pair and Vector. 14 1 5 8 

List. Queue. Stack.  14 1 5 8 

Dequeque. Map. 14 1 5 8 

Lambda Expression. 14 1 5 8 

 ИТОГО за 1 модуль: 210 ч 15 ч 75 ч 120 ч 

Алгоритмы и 

структуры данных - 

6кр 

The Role of Algorithms in 

Computing. Insertion sort. 

12 1 3 8 

Growth of Functions. 

Analyzing algorithms. 

Asymptotic notation. 

12 1 3 8 

Divide-and-Conquer. 12 1 3 8 

Sorting and Order Statistics. 

Heapsort. 

12 1 3 8 

Quicksort. Analysis of 

quicksort. 

12 1 3 8 
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Sorting in Linear Time. 

Counting sort. Radix sort. 

Bucket sort. 

12 1 3 8 

Medians and Order 

Statistics.  

12 1 3 8 

Elementary Data Structures.  

Midterm. 

12 1 3 8 

Stacks and queues. 12 1 3 8 

Linked lists. 12 1 3 8 

Hash Tables. 12 1 3 8 

Binary Search Trees. 12 1 3 8 

Red-Black Trees. 12 1 3 8 

Graphs. 12 1 3 8 

The C++ Standard Template 

Library (STL). 

12 1 3 8 

 ИТОГО за 2 модуль: 180 ч 15 ч 45 ч 120 ч 

Разработка Web 

приложений на 

Java Spring - 5кр 

Introduction to Java 
Spring. Setting up the 
development environment 

10 1 2 7 

Spring Framework Basics: 
Spring Core and Inversion 
of Control (IoC) 

10 1 2 7 

Spring Boot: Automating 
configurations and 
creating microservices 

10 1 2 7 

Web Application Basics: 
Controllers and Routing 

10 1 2 7 

Working with RESTful 
APIs: Creating and 
Handling HTTP Requests 

10 1 2 7 

Database Integration: 

Spring Data JPA and 

Hibernate 

10 1 2 7 

CRUD Operations: 

Implementing CRUD in a 

Web Application 

10 1 2 7 

Exceptions and Error 
Handling in Spring 

10 1 2 7 

Authentication and 
Authorization with Spring 
Security 

10 1 2 7 

Working with External 
APIs: Integrating 
RESTful APIs 

10 1 2 7 

Testing Web Applications 
in Spring 

10 1 2 7 

Optimization and 
Caching in Spring 

10 1 2 7 

Deploying a Spring 
Application on a Server 

10 1 2 7 

Project Work: Building a 
Full-Function Web 
Application 

10 1 2 7 
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Project Presentations and 
Course Completion 

10 1 2 7 

 ИТОГО за 3 модуль: 150 ч 15 ч 30 ч 105 ч 

 ИТОГО: 450 ч 45 ч 90 ч 315 ч 
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